
Dynamit
Eine Fan-Erweiterung des Carcassonne-Forums von [quevy]

Die Erfindung des Dynamits dringt auch in den Wilden Westen vor. Segensreich wird es beim
Abbau von Erz und Gold sowie beim Bau der Eisenbahnen eingesetzt. Doch Obacht! Wer nicht
sorgfältig damit umgeht fliegt selbst schnell in die Luft.

ZusÄtzliches Spielmaterial
 6 neue Landschaftskarten mit unterschiedlichen Dynamit-Symbolen.

 6 Dynamit-Plättchen mit unterschiedlichen Dynamit-Symbolen.

Spielvorbereitung
Die neuen Landschaftskarten werden unter die übrigen Landschaftskarten gemischt. Die Dynamit-Plättchen kommen in den
allgemeinen Vorrat.

Spielablauf

1. Landschaftskarte legen

Das Anlegen der Landschaftskarten erfolgt nach den üblichen Regeln.

Hat der Spieler an der Reihe eine der neuen Landschaftskarten angelegt so nimmt er ein Dynamit-Plättchen mit dem gleichen
Symbol wie auf der angelegten Karte (1, 2 oder 3 Dynamit-Stangen) aus dem allgemeinen Vorrat. Dieses Plättchen platziert er
neben einem Gefolgsmann seiner Wahl auf dem Spielfeld.

Liegt neben einem Cowboy des anlegenden Spielers bereits ein Dynamit-Plättchen so ist zu beachten:

Der  anlegende  Spieler  muss  versuchen,  das  von diesem Cowboy  besetzte  Bauwerk  (Bahn,  Bergwerk,  Stadt  oder  Feld)  zu
erweitern. 

Gelingt ihm dies, so kann er das Dynamit-Plättchen entfernen und neben einem anderen Cowboy seiner Wahl (eigener oder
fremder) platzieren.

Gelingt ihm dies nicht brennt die Zündschnur des Dynamits ein Stück weiter. Er muss dann das Dynamit-Plättchen gegen ein
Dynamit-Plättchen mit weniger Dynamit-Stangen im allgemeinen Vorrat tauschen (3 gegen 2, 2 gegen 1, 1 gegen keine). Gibt er
ein Dynamit-Plättchen mit einer Dynamit-Stange in den allgemeinen Vorrat  zurück so gilt  das Dynamit  als  explodiert.  In
diesem Fall kommen alle Cowboys auf der Karte, auf der das Dynamit-Plättchen lag, und auf den umliegenden acht Karten
zurück in den Vorrat ihrer Besitzer.

2. Cowboy setzen
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Es gelten die üblichen Regeln.

3. Wertungen während des Spieles

Es gelten die üblichen Regeln.

Schlusswertung
Es gelten die üblichen Regeln.

Spieler mit Dynamit-Plättchen neben ihren Cowboys erhalten pro abgebildeter Dynamit-Stange einen Minuspunkt.

Versionen
0.1 der erste Regelentwurf (quevy)
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Rechtliches
Diese Erweiterung wurde mit Genehmigung der Hans im Glück Verlags-GmbH online gestellt und darf nicht für kommerzielle
Zwecke Verwendung finden.

Carcassonne, ein Legespiel von K.-J. Wrede
© Hans im Glück Verlags-GmbH, 2015

Grafikdesign: Christof Tisch

Carcassonne Goldrausch - Dynamit 3 von 4

www.carcassonne-forum.de



Kartenübersicht
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