Vergleich BigBoxen 1-3:

Die Regeln aller BigBoxen

sind identisch.
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statt einen Gefolgsmann, Baumeister oder Schwein zu setzen, kann sich jeder Spieler nun entscheiden, die
neutrale Figur Fee zu einem beliebigen eigenen Gefolgsmann zu stellen. Die Fee steht zu Beginn neben der Spielflache.

Stand die Fee zuvor schon bei einem Gefolgsmann, kann sie von dort zu einem anderen Gefolgsmann versetzt werden.
Die Fee hat 3 Eigenschaften:

* Der Drache darf nicht auf die Karte ziehen, auf der die Fee steht. Der Gefolgsmann auf dieser Karte ist somit vor dem
Drachen geschiitzt.

*Steht zu Beginn des Zuges eines Spielers ein Gefolgsmann dieses Spielers zusammen mit der Fee auf einer Karte, so
bekommt dieser Spieler sofort 1 Punkt. (Fiihrt ein Spieler mit dem Baumeister einen Doppelzug aus, so erhalt er
diesen Punkt nur einmal.)

* Bei einer Wertung eines Gebietes (Stadr, Strafe, Kloster oder Wiese), in dem die Fee stehr, passiert Folgendes:

Der Spieler, dessen Gefolgsmann bei der Fee steht, erhilt 3 Punkte, unabhingig davon, ob und wie viele Punkte

_er sonst noch bei dieser Wertung erhilt. Der Gefolgsmann kommt zum Spieler zuriick, die Fee bleibt stehen.
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Anstatt einen Gefolgsmann, Baumeister oder Schwein zu setzen, kann sich jeder Spieler nun entscheiden, die
neutrale Figur Fee zu einem beliebigen eigenen Gefolgsmann zu stellen. Die Fee steht zu Beginn neben der Spieltliche.

Stand die Fee zuvor schon bei einem Gefolgsmann, kann sie von dort zu einem anderen Gefolgsmann versetzr werden.
Die Fee hat 3 Eigenschaften:

= Der Drache darf nicht auf die Karte ziechen, auf der die Fee steht. Der Gefolgsmann auf dieser Karte ist somit vor dem
Drachen geschiitzt.

=Steht zu Beginn des Zuges eines Spielers ein Gefolgsmann dieses Spielers zusammen mit der Fee auf einer Karte, so
bekommt dieser Spieler sofort | Punkt. (Fiihrr ein Spieler mit dem Baumeister einen Doppelzu
diesen Punkt nur einmal.)

= Bei einer Wertung eines Gebieres (Stadr, Strafle, Kloster oder Wiese), in dem die Fee stehr, passiert Folgendes:
Der Spieler, dessen Gefolgsmann bei der Fee steht, erhiilc 3 Punkte, unabhiingig davon, ob und wie viele Punkre

_er sonst noch bei dieser Wertung erhilt. Der Getolgsmann kommt zum Spieler zuriick, die Fee bleibt stehen.
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Anstatt einen Gefolgsmann, Baumeister oder Schwein zu setzen, kann sich jeder Spieler nun entscheiden, die
neutrale Figur Fee zu einem beliebigen cigenen Gefolgsmann zu stellen. Die Fee steht zu Beginn neben der Spielfliche.

Stand die Fee zuvor schon bei einem Gefolgsmann, kann sie von dort zu einem anderen Gefolgsmann versetzt werden.
Die Fee hat 3 Eigenschaften:

* Der Drache dart nicht auf die Karte ziehen, aut der die Fee steht. Der Gefolgsmann aut dieser Karte ist somit vor dem
Drachen geschiitzt.

«Steht zu Beginn des Zuges eines Spielers ein Gefolgsmann dieses Spielers zusammen mit der Fee auf einer Karte, so
bekommt dieser Spieler sofort | Punkt. (Fithrt ein Spieler mit dem Baumeister einen Doppelzu
diesen Punkt nur einmal.)

= Bei einer Wertung eines Gebietes (Stadt, Strafe, Kloster oder Wiese), in dem die Fee steht, passiert Folgendes:
Der Spieler, dessen Gefolgsmann bei der Fee steht, erhiilt 3 Punkte, unabhingig davon, ob und wie viele Punkre
er sonst noch bei dieser Wertung erhilt. Der Getolgsmann kommt zum Spieler zuriick, die Fee bleibt stehen.
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