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Die Erweiterung

Grundsatzlich gelten die Regelbeschreibungen des Grundspieles

Die Kathedrale erhtht den Wert jedes Kartchens/Wappens einer
abgeschlossenen Stadt von 2 auf 3 Punkte. Bei Spielende nicht
abgeschlossene Stadte mit Kathedralen zahlen Null Punkte.

Das Wirtshaus am See wertet jedes Kartchen einer abgeschlossenen Strasse
auf 2 Punkte auf. Auch hier zahlt eine bei Spielende nicht abgeschlossene
Strasse mit Wirtshaus Null Punkte.

Frage: Bekommt ein Spieler mit einer grossen
Figur auch doppelt so viele Punkte?

Antwort: Nein! Der grosse Gefolgsmann wird

genauso behandelt wie zwei kleine Gefolgsleute

und fur zwei Gefolgsleute in einem Gebiet

bekommt kein Spieler mehr Punkte. Der grosse Gefolgsmann dient
alleine dazu um Mehrheiten schneller kippen zu kénnen. Im Kloster ist
der grosse Gefolgsmann beispielsweise exakt so viel Wert wie ein
kleiner.

Frage: Darf ich Kathedralen auch an fremde Stadte anlegen?

Antwort: Ja, das ist erlaubt und wird gerade gegen Spielende gerne
gemacht um eine grosse Stadt eines Mitspielers zu entwerten.
Analoges gilt fiir Strassen mit dem Wirtshaus am See.
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