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Die Burg

# Grundsatzlich gilt der gleiche Zugmechanismus, wie bei den (ibrigen Spielen

der Carcassonne-Familie.

Unterschiedliche Gebiete (Hauser, Tirme und Hofe) durfen
aneinandergrenzen.

Wege missen wie gehabt weitergefiihrt werden.

Frage: In welcher Reihenfolge darf/muss ein Spieler Wertung en
abwickeln, wenn er in einem Zug mehrere Gebiete (Weg/Turm/
Haus) wertet?

Antwort: Jeder Spieler darf seine Wertungen in beliebiger Reihenfolge
abwickeln. Er darf also zunéchst eine Wertung durchfiihren, seine
Zahlfigur auf der Mauer bewegen, ein evt. dort liegendes
Mauerpléttchen einsammeln und in der selben Art weitere Wertungen
durchfiihren. Danach kann der Mitspieler genauso vorgehen, sollte
auch er in dieser Wertung Punkte erhalten.
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