
Dein ErweiterungsnameDein Erweiterungsname
Eine Carcassonne-Forum Erweiterung von [Dein Name]

In diesem Abschnitt, schreibst du eine kleine Geschichte zum Thema deiner Erweiterung. Es braucht nicht mehr
als zwei oder drei Zeilen sein. Schau dir andere Erweiterungen für einige Inspirationen an.

Zusätzliches SpielmaterialZusätzliches Spielmaterial

Liste alle neuen Kärtchen oder Figuren auf, die bei deiner Erweiterung neu hinzukommen.
Für neue Figuren, wäre es schön, wenn ein Bild sowie Anzahl vorhanden ist.
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SpielvorbereitungSpielvorbereitung

Etwaige zusätzliche Schritte, die durchgeführt werden müssen, bevor das Spiel beginnt, sollten hier aufgeschrieben werden.
Dinge, wie das Mischen der neuen Kärtchen mit den alten, oder vielleicht das deine Kärtchen nicht vermischt werden, das
musst du hier erklären. Werden die Kärtchen auf die Spieler verteilt, oder ein wird verdeckter Stapel auf dem Tisch gelegt?
Wie sind etwaige extra Figuren unter den Spielern zu verteilen, oder bleiben sie vorerst am Rand?

1. Legen einer Landschaftskarte1. Legen einer Landschaftskarte

Alles, was während der ersten Phase eines Zuges passieren kann, sollte hier beschrieben werden. Wenn einer
Ihrer Kärtchen eine Grafik-Erklärung nutzen könnte, ist dies ein guter Platz dafür. Enthält die Erweiterung nur
Figuren kann dieser Abschnitt gelöscht werden..

Das Bild auf der linken Seite hat eine
gute Grösse.

Neben den Bildern sollte eine
Beschreibung zur Erklärung stehen, was
dargestellt ist. Der Text hat die gleiche
Farbe wie der Text der Überschrift, ist
aber kursiv.

2. Einsetzen eines Gefolgsmannes2. Einsetzen eines Gefolgsmannes

Alles, was während der zweiten Phase eines Zuges passieren kann, sollte hier beschrieben werden. Das ist
besonders wichtig, wenn deine Erweiterung neue Figuren hat..



3. Wertung während des Spieles3. Wertung während des Spieles

Alles, was in der dritten Phase eines Zuges passieren kann, sollte hier beschrieben werden. Dies ist besonders
wichtig, wenn deine Kärtchen ein neues Landschaftselement darstellen, die Wertungen auslösen.

SchlusswertungSchlusswertung

Alles, was während der Endwertung passieren kann, sollte hier geschrieben werden.

Vielleicht interessiert es dich zu wissen, dass dies nicht die ursprüngliche Schriften sind. Wir haben versucht,
Schriftarten zu nehmen, die du wahrscheinlich auf deinem Computer auswählen würdest. Schriftarten die ich
normalerweise verwende beim Formatieren der Regeln sind: Kopf-und Fußzeilen - Copperplate Gothic Bold; Die
wichtigsten Titel - Casque Open Face, Text - Baskerville. Falls du diese Schriften nicht auf deinem System hast,
wähle Schriftarten, die gut zu dem Stil passen. Denken Sie daran Carcassonne spielt in einer mittelalterlichen
Epoche, und so sind Schriften wie Comic Sans ungeeignet, da es eine neue Schriftart ist.

VersionenVersionen

0.1 Erster Entwurf

DanksagungDanksagung

Es ist üblich, für jeden, der dir geholfen hat, dich inspiriert hat, entweder durch Korrekturlesen deiner
Regeln oder durch Ideen, die du in deine Erweiterung integriert hast, zu danken.

Übrigens, wenn du fertig bist und siehst zum Ende der Seite, stelle sicher, dass das Carcassonne-
Forum-Logo und die Webadresse genau an der Unterkante der Seite sind und nicht auf der nächsten
Seite weitergeht. Wir würden uns darüber sehr freuen.


