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Die Erweiterung bietet slfe=ans von
Caraassonne - dem Spiel-des Jahres
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= ciner Stadt, Wirtsha;
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ohne Symbol

Die Erweiterung bietet allen Fans von Carcassonne - dem
Spiel des Jahres 2001 - neue Herausforderungen: Eine Ka-
thedrale verdreifacht den Wert einer Stadt, Wirtshiuser
verdoppeln den Wert der Straflen - aber nur, wenn sie zum
Spielende fertig sind. Mit dem groBen Gefolgsmann wird so
manche Stadt oder Wiese im Handumdrehen iibernommen.
Dazu kommt das komplette Material ftir den 6. Spieler und 6
Punktekarten fiir die komfortable Wertung.

EAN-GTIN: 4001504481315
erschienen: 2002

Autor: Klaus-Jirgen Wrede
[lustration: Doris Matthius
Regelwerk: HiG-Template

Inhalt: 18 Landschaftskarten,

8 Gefolgsleute fiir den 6. Spieler,
6 Punktekarten 50/100,

6 groBe Gefolgsleute,

1 Spielregel

2006 wurden die Erweiterungssymbole eingefiihrt. Die
Erweiterungen, die es ohne Symbole gab, sind die 1. bis 4.
Erweiterung.
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Wirtshauser und
Kathedralen

(Die Erweiterung)

Die Erweiterung bietet allen Fans von
Carcassonne - dem Spiel des Jahres
2001 - neue Herausforderungen:
Eine Kathedrale verdreifacht den Wert
einer Stadt, Wirtshiuser verdoppeln
den Wert der Strafen - aber nur, wenn
sie zum Spielende fertig sind.

Mit dem groBen Gefolgsmann wird
so manche Stadt oder Wiese im
Handumdrehen iibernommen.
Dazu kommr das komplette Marerial
fiir den 6. Spieler und 6 Punktekarten
fiir die komfortable Wertung,

AR A ey

Die Landschaftskarten sind mit cinem
kleinen Symbol markierr. so dass sie
jederzeit einfach wieder aus dem
Grundspiel aussortiert werden konnen.

Material:

« 18 neue Landschaftskarten
* 6 Punkeekarten

* 8 Gefolgsleute in Grau

* 6 grofe Gefolgsleute
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Die Erweiterung bietet allen Fans von Carcassonne - dem
Spiel des Jahres 2001 - neue Herausforderungen: Eine Ka-
thedrale verdreifacht den Wert einer Stadt, Wirtshiuser
verdoppeln den Wert der Straflen - aber nur, wenn sie zum
Spielende fertig sind. Mit dem groBlen Gefolgsmann wird so
manche Stadt oder Wiese im Handumdrehen iibernommen.
Dazu kommt das komplette Material fiir den 6. Spieler und
6 Punktekarten fiir die komfortable Wertung.

EAN-GTIN: 4001504481315
erschienen: 2006

Autor: Klaus-Jirgen Wrede
[lustration: Doris Matthius
Regelwerk: HiG-Template

Inhalt: 18 Landschaftskarten,

8 Gefolgsleute fiir den 6. Spieler,
6 Punktekarten 50/100,

6 groBe Gefolgsleute,

1 Spielregel

Ercassonne-Forum
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Hindler & Baumeister ohne Symbol

Diese 2. Erweiterung fiithrt Carcassonne - das beriihmte Spiel
des Jahres 2001 - in neue Dimensionen: Hindler wetteifern
] Klaus-Jirgen Wrede um die Verteilung der Waren. Baumeister erlauben Doppel-
ziige und lassen Strallen und Stiddte schneller wachsen. Ein
kleines Schwein, richtig gesetzt, steigert die Ertrige der
Bauern.

AubBerdem ist ein schoner Stoftbeutel enthalten, aus dem die

2. Erweiterung 2 ; A Karten gezogen werden. Er eignet sich auch sehr gut dazu,
- nur zusammen mit . it : SZ Carcassonne bequem mit auf die Reise zu nehmen.
Carcassonne spielbar -
EAN-GTIN: 4001504481353
erschienen: 2003
Autor: Klaus-Jirgen Wrede

[lustration: Doris Matthéus
Regelwerk: HiG-Template
Inhalt: 24 neue Landschaftsplittchen,
20 Warenplittchen,
6 Baumeister aus Holz,
6 Schweine aus Holz,
1 Stoftbeutel,
1 Spielregel

2006 wurden die Erweiterungssymbole eingefiihrt. Die Er-
weiterungen, die es ohne Symbole gab, sind die 1. Bis 4.
Erweiterung.

Héndler & ” CASSOLg .
Baumeister & Carcassonne

spielbar!

Diese 2. Erweiterung fithrt Carcassonne
- das beriihmte Spiel des Jahres 2001 - in
nete Dimensionen:

Hindler wetteifern um die Verteilung
der Waren. Baumeister erlauben
Doppelriige und lassen Strafen und
Stidte schneller wachsen. Ein kleines
Schwein, richnig gesetzt, steigert die
Ertrage der Bauern,

AuBerdem ist ¢in schiner Stoffbeurel
cuthalren. aus dem die Karten gezogen
werden. Er eignet sich auch sehr gur
dazu, Carcassonne bequem mit auf die
Reise 2u nehmen.

Carcassonne mit der 2. Erweiterung -
Einfach Spitzel
Material:
24 neve Landschaftskarten
20 Warenplitichen
G Baumeister aus Holz
6 Schweine aus Holz
1 Stoffbeutel

Verlogs-GriH 5 At Nr 48135 | RULUSTRATION:
80809 Minches Schmidt Mode in Germany | Doris Metihaus
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"1 Diese 2. Erweiterung fiihrt Carcassonne - das beriihmte Spiel
| |(|a“s__]i'|rg9“ Wrede 1 des Jahres 2001 - in neue Dimensionen: Hiandler wetteifern
| um die Verteilung der Waren. Baumeister erlauben Doppel-
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ziige und lassen Straen und Stidte schneller wachsen. Ein
kleines Schwein, richtig gesetzt, steigert die Ertrige der
& .
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AubBerdem ist ein schoner Stoftbeutel enthalten, aus dem die
Karten gezogen werden. Er eignet sich auch sehr gut dazu,

~ T DRI NI e £ ’ Carcassonne bequem mit auf die Reise zu nehmen.
Carcassonnge spielbar 2 |

=,

EAN-GTIN: 4001504481353
erschienen: 2006
Autor: Klaus-Jirgen Wrede
[lustration: Doris Matthius
Regelwerk: HiG-Template
Inhalt: 24 neue Landschaftsplittchen,
20 Warenplittchen,
6 Baumeister aus Holz,
6 Schweine aus Holz,
1 Stoftbeutel,
1 Spielregel

Klaus-Jiirgen Wrede

L Arcassonne

Handler und
Baumeister

Diese 2. Erweiterung fithrt
Carcassonne - das berithmte Spiel des
Jahres 2001 - in neue Dimensionen:
Hiindler wetteifern um die Verteilung
der Waren. Baumeister erlauben
Doppelziige und lassen Strafien und
Stidre schneller wachsen.

Ein Kleines Schwein, richtig gesetzr,
steigert die Ertrige der Bauern.

AuBerdem ist ein schoner Stoffbeutel
enthalten, aus dem die Karten gezogen
werden. Er eignet sich auch sehr gur
dazu, Carcassonne bequem mit auf
die Reise zu nehmen

Die Landschaftskarten sind mit einem
kleinen Symbol markiert, so dass
si¢ jederzeit einfach wieder aus dem
Grundspiel aussortiert werden konnen

Material:

* 24 neue Landschafeskarten
20 Warenplattchen

* 6 Baumeister aus Holz

* 6 Schweine aus Holz

* 1 Stoffbeurel

heed o | wede | 8% 2-6
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3. Erweiterung

- nur zusammen mit
Carcassonne spielbar

Klaus-Jiircen Wrede

2\

In dieser 3. Erweiterung zum p@

B kronten Spiel Carcassonne - ich

des Jahres 2001 - begeben wir upsi

B Reich der Fanrasie: :

Das Land um Carcassonne M%dvyon
einem Drachen heimgesucht, dﬂr’m
nacht.

B Gefolgsleuten das Leben schwer'

Tapfere Helden stellen sich m

8 Gefahr, doch ohne die Hilfe der Fee
W

hen ihre Chancen schlechr.

B 1n der Scadt wirbr das Burgfrauletmtiin

die Gunst der Ritter, und Bauern errich-

gj ten Geheimginge, um unmldedtgl

Drachenhort zu erreichen. “<r

Carcassonne mit der 3. Erwdnh;ng -
einfach mirchenhaftl_ ")
——

Material:

30 neue Landschaftskarren
1 Drache aus Holz

| Fee aus Holz

[

Burgfraulein und
he‘m'_"‘

Carcassonne

erreichen.

EAN-GTIN:
erschienen:
Autor:
[1lustration:
Regelwerk:
Inhalt:

weiterung.

ohne Symbol

In dieser 3. Erweiterung zum preisgekronten Spiel Carcas-
sonne - dem Spiel des Jahres 2001 - begeben wir uns ins
Reich der Fantasie:

Das Land um Carcassonne wird von einem Drachen heimge-
sucht, der den Gefolgsleuten das Leben schwer macht. Tap-
fere Helden stellen sich mutig der Gefahr, doch ohne die
Hilfe der Fee stehen ihre Chancen schlecht. In der Stadt
wirbt das Burgfriulein um die Gunst der Ritter und Bauern
errichten Geheimginge, um unentdeckt den Drachenhort zu

4001504481452

2005

Klaus-Jiirgen Wrede

Doris Matthius
HiG-Template

30 neue Landschaftsplittchen,
1 Drache aus Holz,

1 Fee aus Holz,

1 Spielregel

2006 wurden die Erweiterungssymbole eingefiihrt. Die Er-
weiterungen, die es ohne Symbole gab, sind die 1. Bis 4. Er-

-~
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i 1 \i/ In dieser 3. Erweiterung zum preisgekronten Spiel Carcas-
= Klmls Jurgen Wrede sonne - dem Spiel des Jahres 2001 - begeben wir uns ins
Reich der Fantasie:

' < qsso | , | , Das Land um Carcassonne wird von einem Drachen heimge-
sucht, der den Gefolgsleuten das Leben schwer macht. Tap-

Die 3. EI'\Veltel'llllg tere Helden stellen sich mutig der Gefahr, doch ohne die
Erweiterung Burgfrauleln u]]d Hilfe der Fee stehen ihre Chancen schlecht. In der Stadt

L wirbt das Burgfriulein um die Gunst der Ritter und Bauern

Carcassonne spielbar ~ DraCh eﬂm\'"‘ errichten Geheimginge, um unentdeckt den Drachenhort zu

- /}:'h i ) ) ) 4 erreichen.

/ EAN-GTIN: 4001504481452
erschienen: 2006
Autor: Klaus-Jiirgen Wrede

[lustration: Doris Matthius

Regelwerk: HiG-Template

Inhalt: 30 neue Landschaftsplittchen,
1 Drache aus Holz,
1 Fee aus Holz,
1 Spielregel
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I(Lms “lurgen Wrede

CARassonme

Burgfraulein
und Drache

Nur
I"S-‘immo"
mir

In dieser 3. Erweiterung zum "”T-lssonne
preisgekronten Spiel Carcassonne - - Spielbar:
dem Spiel des Jahres 2001 - begeben = k

wir uns ins Reich der Fanrasie:

Das Land um Carcassonne wird von
einem Drachen heimgesucht. der den
Gefolgsleuten das Leben schwer
macht. Tapfere Helden stellen sich
mutig der Gefahr, doch ohne die Hilfe
der Fee stehen ihre Chancen schlecht
In der Stadr wirbr das Burgfriulein
um die Gunst der Ritter, und Bauern
errichten Geheimgiinge, um
unentdeckr den Drachenhort zu
erreichen.

v
7
7
7z
~
-
-

Die Landschaftskarten sind mit einem
Kleinen Symbol markiert. so dass sie
jederzeit einfach wieder aus dem
Grundspiel aussortiert werden
kénnen,

Material:

*30 neue Landschafiskarten
* 1 Drache aus Holz

* 1 Fee aus Holz

AUTOR: INFO:
Nows-|
e |88 &6 ’l

NS IM limﬂvhrli‘ 5 (USRAION | g o aaa
(Schmidt """"‘"‘“"’ o oo 44901504148145;

51400500

G
@ ACHTUNG! Nicht geeignet fiir Kinder unter 3 Johren. Verschluckbore Kleinteile. Erstickungsgefohr!
b
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Klaus-Stivgew Wrede

JOUSSOUNIT
Burgirdulein und Drache FAQ
SPEISEPLAN FUR DRACHEN

Der Drache frisst Gefolgsleute. So weit so gut. Doch mit all den Sonder-
figuren aus Erweiterungen ist es manchmal schwierig nachzuvollziehen,
was sonst noch auf dem Speiseplan des Drachens steht.

Die Regeln standen oft im Widerspruch zu dem normalen Menschen-
verstand. Daher haben wir zusammen mit Klaus Jiirgen Wrede
entschieden, den Speiseplan moglichst intuitiv zu gestalten.

Die neue Devise lautet: Der Drache frisst alles aus Fleisch und Blut.
Vor der Fee hat der Drache aber nach wie vor Angst. Gefolgsminner in der Burg
und in der (Grafen-)Stadt Carcassonne sind ebenfalls weiterhin geschiitzt.

Drachen-Speiseplan

Alles, was der Drache frisst.

Ausgabe Figur

Grundspiel .. v vvaia i Gefolgsmann 4‘ ‘
Erweiterung | ........... Grofler Gefolgsmann )
Erweiterung 2 ........... Baumeister

Erweiterung2 ........... Schwein

Erweiterung4 ........... Gefolgsmann auf Turm

Erweiterung 5 ........... Biirgermeister

Erweiterung5 ........... Wagen (der Wagen hat ja 4

auch eine schmackhafte Besatzung)

Burgfriulein und Drache — Speiseplan fiir Drache

Drachen-Diitplan

Alles, was der Drache nicht frisst.

A

Erweiterung4 .......... Turmteile 4@
Erweiterung5 .......... Gutshof sz
Erweiterung 7 .......... Katapult-Plittchen W’ ﬁ

Ausgabe Figur
Grundspiel ............. Landschaftsplattchen
Erweiterung3 .......... Diefee

Erweiterung8 .......... Briicken
Erweiterung8 .......... Burgen Q
([ & - — Fibren — (T3

M4, e, Gold___Ff

Sondererweiterung . ..... Tunnel-Plittchen m
Sondererweiterung . ... Pest-Plittchen _!.-.

Sondererweiterung ... ... Hauser-Plittchen

An folgenden Orten sind Figuren sicher vor dem Drachen.

Ausgabe Figur
Erweiterung3 .......... Plattchen mit der Fee .

Erweiterung6 .......... Das Innere der

(Grafen-)Stadt Carcassonne

Erweiterung 8 .......... Eine Burg _Q

Schicksalsrad ........... Das Innere des Schicksalsrades

Sondererweiterung ...... Die Schule
Erweiterung 9 ........... Schiifer (inkl. Schafe bei dem Schifer) —%
i R e A e, Magier
MInESssemeasssses Hexe
Sondererweiterung ... .. Das Gefolge (auch bekannt als Das Pllantong
Carcassonne Neuauflage. . . Abt ﬁ
EAN-GTIN:  ohne
erschienen: 2015
Autor: Klaus-Jiirgen Wrede
[lustration: Doris Matthius
Regelwerk: HiG-Template
Inhalt: Drachenspeiseplan,
Drachendiitplan,
Schutz vor Drachen
2-8 Die Carcassonne-Familie Eumwnm-'i:wum




4. Erweiterung
- nur zusammen mil
Carcassonne spielbar

mit
Y Carcassonne
spielbar!

s gehe aufwires in Cir?aonml
I der 4. Ereltenueg sl Sesclier
Carcassonmne - dem Sgved des Taires 2001
witdd i die ¥ gebuaut. D el
Herven des Landes um ¢
T, s e Mach v

N cassonne

Wird e gegrerischer Gefelgumann enwischit,
gevis er in Getgenschalt. Doch e
Gelangrnen-Austausch Bl wmmnee brubens
Spictern us der Kirmene. Und wen die
Getetgumanner knspy ween, ks man sich
Anen Gefangenen aud rokafos
Neburs ewaen Spiclidoen, die such dees
ertahrenen Carcavenne Syseler neve Takuken
abvertangen. csthilt diese Erweserung evien

Turen als formschen und st
Kartemsperaber, dev fir alle Carvassonoe Spiele
verwendet werden Lana

Mazerial:
18 newe Landschafiskarsen
Termaeile aus Holz

1 Torm as Kartenspender

freikaufen.

werden kann.

EAN-GTIN:
erschienen:
Autor:
[lustration:
Regelwerk:
Inhalt:

Erweiterung.

In der 4. Erweiterung zum Bestseller Carcassonne - dem
Spiel des Jahres 2001 - wird in die Hohe gebaut. Die ein-
flussreichen Herren des Landes errichten nun Tiirme, um
ihre Macht und ihren Einfluss in der Gegend zu stérken.
Ihre Gefolgsleute halten auf den Tiirmen Wache und be-
merken jeden, der zu nahe kommt. Wird ein gegnerischer
Gefolgsmann erwischt, so wird er in Gefangenschaft ge-
nommen. Durch einen Gefangenen-Austausch kommen die
Gefolgsleute wieder nach Hause. Und sollten die Gefolgs-
leute wirklich knapp werden, kann man Gefangene auch

Neben neuen Spielideen, die auch dem erfahrenen Carcas-
sonne-Spieler neue Taktiken abverlangen, enthilt diese
Erweiterung einen Turm als stabilen und stimmungsvollen
Kartenspender, der fiir alle Carcassonne-Spiele verwendet

2006 wurden die Erweiterungssymbole eingetiihrt. Die
Erweiterungen, die es ohne Symbole gab, sind die 1. Bis 4.

4001504481612

2006

Klaus-Jiirgen Wrede

Doris Matthéus

HiG-Template

18 neue Landschaftsplittchen,

30 stapelbare Turmteile aus Holz,
1 Turm als Kartenspender,

1 Spielregel

Die Carcassonne-Familie



CACassonne

Die 4. Erweiterumng

Erweiterung

e o i =
= it | y ‘
e | /CF JUFT)

= | Klaus-Jiirgen Wrede

Carcassonne

4 Der Turm |

i dher 4. Erweiterurg rum Bestseller
Carcassonne - dem Sgrel des Lihres 2001
wind in die Hihe gebast
Die cinflussecichen Werren des Landes errich
te mun Tarme, um ihre Mache and hren
Einfless in der Gegend ru stirken. hre
Gefolgsheute habten aul den Tirmen Wache
wind bemerken jeden, der 7 mabe bomn.
Winl rin gegerincher Gelolgsen erwicht
0 wind er in Gefangenschaft genoninen
Dot cien Gefangemen Austausch kowmer:
J-(.tmlplmuuf\h aach Hause. (nd

Neben neven Spiclideen. die auch dom
erfaheenen Carcassonn oo Taktiken
stwerlingen, enthult diese Erweiterung cinen

Faren als stawlen und st

Kartemspender der fur alle Cancassonne
Spiele verwendet wenden Lann

e trwetterungshasten sind m cumem

Symbol markicrt. so dass v jedersent

winder aussovtiert werden Minnen

Material:
© 18 newe Lande hafoskarten
* 20 stapetbure lurmieile aus |

o1 Trm s Kartenspoader \
i

3 -
| 8% 2%
et

40Min.

In der 4. Erweiterung zum Bestseller Carcassonne - dem
Spiel des Jahres 2001 - wird in die Hohe gebaut. Die ein-
flussreichen Herren des Landes errichten nun Tiirme, um
ihre Macht und ihren Einfluss in der Gegend zu stérken.
Thre Gefolgsleute halten auf den Tiirmen Wache und be-
merken jeden, der zu nahe kommt. Wird ein gegnerischer
Gefolgsmann erwischt, so wird er in Gefangenschaft ge-
nommen. Durch einen Gefangenen-Austausch kommen die
Gefolgsleute wieder nach Hause. Und sollten die Gefolgs-
leute wirklich knapp werden, kann man Gefangene auch
freikaufen.

Neben neuen Spielideen, die auch dem erfahrenen Carcas-
sonne-Spieler neue Taktiken abverlangen, enthilt diese
Erweiterung einen Turm als stabilen und stimmungsvollen
Kartenspender, der fiir alle Carcassonne-Spiele verwendet
werden kann.

EAN-GTIN: 4001504481612
erschienen: 2006

Autor: Klaus-Jiirgen Wrede
[lustration: Doris Matthius
Regelwerk: HiG-Template

Inhalt: 18 neue Landschaftsplittchen,
30 stapelbare Turmteile aus Holz,
1 Turm als Kartenspender,
1 Spielregel

2-10
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Mit dieser Erweiterung der erhalten die Spieler neue Mog-
I\LmG- gemrede lichkeiten, ihren Einfluss in der Gegend um Carcassonne zu
festigen.

: I l qsso | ﬁe Nun transportieren fahrende Héndler ihre Waren in umlie-
gende Stiddte und Kloster. Die Stidte im Umland wachsen zu

15, Erweittert ng stattlicher GrofBe an und wihlen ihre eigenen Biirgermeister.
— : Einfache Bauern werden wohlhabend und bauen Gutshoéfe. Die
Erweiterung | A0 (1

Kirche versucht, ihren Einfluss durch die Griindung von Ab-
~ nur zusammen mit

Carcassonne spickbar Biirgermeister Rk
= EAN-GTIN: 4001504481773
erschienen: 2007
Autor: Klaus-Jirgen Wrede
[lustration: Doris Matthius
Regelwerk: HiG-Template
Inhalt: 12 neue Landschaftsplittchen,
6 Holzfiguren Wagen,
6 Holzfiguren Biirgermeister,
6 Holzfiguren Gutshof,
6 Landschaftskarten Abtei,
1 Anleitung

AT T R R R TR T

KEanssingsethWirede

Carcassoom

Abtei und Nur
Burgermelster - ’ zusumm‘u
mit
Mit dieser Erweiterung erhalten die q<<crr(' Carca ASsonne
Spieler neue Moglichkeiten, ihren A spiel bar:
Einfluss in der Gegend um
Carcassonne 7u festigen.
Nun transportieren fahrende
Hiindler ihre Waren in umliegende
Stadre und Kloster. Die Stadte im
Umland wachsen zu statdlicher

GroBe an und wihlen ihre eigenen
Biirgermeister. Einfache Bauern
werden wohlhabend und bauen
Gutshife. Die Kirche versucht, ihren
Einfluss durch die Griindung von
Abteien zu festigen.

Die neuen Karten sind mit einem
Kleinen Symbol markiert, so dass sie
Jjederzeit einfach wieder aus dem
Grundspiel aussortiert werden konnen. |

Material:

* 12 neue Landschafiskarten  *
* 6 Holzfiguren Wagen

* 6 Holzfiguren Biirgermeister

* 6 Holzfiguren Gueshof

* 6 Landschaftskarien Abtei

Ercassonne-Forum Die Carcassonne-Familie 2-11



Graf, Konig und Konsorten

I(l.ms Jiirgen Wrede

fCGSSOf)fJQ

Die 6. Erweiterung

Graf, Konig
und Konsorten

Erweiterung
- nur zusammen mit

——— ] Klaus-Jurgen Wrede

Cwmssom

Graf, Konig w
und Konsorten
Auf vielfachen Wunsch werden in
B dieser Erweiterung zu Carcassonne -
B Spicl des Jahres 2001 - 4 der begehrren
Mini-Erweiterungen zusammengefasst
Der Graf von Carcassonne verleitet
dic Spieler dazu, seinen Mitstreitern zu
helfen - natiirlich nicht ohne Eigennutz.

Der Fluss 1 lasst den Spielstart mit
einer immer anders verlaufenden
FHusslandschaft beginnen.
Konig und Raubritter belohnen die
Spieler, die die grofte Stadr und die
lingste Strafe bauen.

Und als ganz neue Landschaftskarten
liegen 5 Kultstiitten bei, mit der die
Spieler den Monchen die Punkte
abspenstig machen konnen.

Material:

* | Holzfigur Graf

* 12 Karten Stadt

* 12 Karten Fluss

2 Karten Konig und Raubritter
» 5 Landschaftskarten

* 5 Karten Kultstiitten

VERTRIED: AUTOR:
Schmid Sl Geobl | Mous Sirgen
\ P 0| e 8+ 2-6
| nat e

An, Ne 48180

ILLUSTRATION;
Made in Garmany | Doris Metthdus 40Min.

%5
@ ACHTUNG! Nicht geeignet fiir Kinder unter 3 Johren. Verschluckbare Kleinteile. Erstickungsgefohr!

Auf vielfachen Wunsch werden in dieser Erweiterung zu
Carcassonne - Spiel des Jahres 2001 - vier der begehrten
Mini-Erweiterungen zusammengefasst.

Der Graf von Carcassonne verleitet die Spieler dazu, seinen
Mitstreitern zu helfen - natiirlich nicht ohne Eigennutz.
Der Fluss II ldsst den Spielstart mit einer immer anders
verlaufenden Flusslandschaft beginnen.

Konig und Raubritter belohnen die Spieler, die die groB3te
Stadt und die lingste Stralle bauen.

Und als ganz neue Landschaftskarten liegen 5 Kultstitten
bei, mit der die Spieler den Ménchen die Punkte abspenstig
machen kénnen.

EAN-GTIN: 4001504481803
erschienen: 2007

Autor: Klaus-Jirgen Wrede
[1lustration: Doris Matthius
Regelwerk: HiG-Template
Inhalt: 1 Holzfigur Graf,

12 Stadtkarten,

12 Flusskarten,

2 Karten Konig und Raubritter,
5 Landschaftskarten,

5 Karten Kultstitten,

1 Spielregel
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7. Erweiterung® D a S

- nur zusammen mit

— Katapult

Klaus-Jiirgen Wrede

TCASSONNC

N
usammen  §
mit

Carcassonte §5
wu‘\\\.\r 3

7 “Pas Katapult AN

Die 7. lmrmuir"uqmwam Dnn heikt es Kt die Spicter:
Carcassonme - das Sped des Jahies 2001 s takassch richrige Mlrschen wahlen - Ziel
brings mchlich Turbssenten i Spiel, sevetsieven - Schlewdersaarke wnd Raheung des
TSk o dach Katapuls einstellen - md dann vl ins
e n dhe Gegrond und
te Lrmungomchidt e Fin

Schwwar re treffon - oder anch nche
Dt umntersc i hew Kt Flrschen
ectauben verschindene Aktones, die das Leben
um Carcansanne gebeg drsharander
wbeln bovner

Material

* 12 Landschufiskartens it ahrrmarke
« 24 Katapult Pinichen

1 Katagude aus ols +1 Messaite

C (3 |lll

44001504148 158

Jahrmarkt in Carcassonne! Fahrende Gaukler kommen in die
Gegend und bringen ihre neueste Errungenschaft mit: Ein
Katapult, mit dem sie allerhand waghalsige Kunststiicke voll-
tiihren und jeden in Staunen versetzen. Dass dabei nicht im-
mer alles wie geplant lduft, versteht sich von selbst ...

EAN-GTIN:

erschienen:
Autor:
[lustration:
Regelwerk:
Inhalt:

4001504481889

2008

Klaus-Jirgen Wrede

Doris Matthius

HiG-Template

12 Landschaftskarten mit Jahrmarkt,
1 Katapult aus Holz,

24 Katapult-Plittchen,

1 Messlatte,

1 Spielregel

Die Carcassonne-Familie
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Briicken, Burgen und Basare rY

Mit neuartigen Briicken treiben Ingenieure den Stral3enbau
voran. Stralenfithrungen in nie geahnter Verschlungenheit
; werden moglich. Es geht drunter und driiber.
’ ‘ qssvnoq Die immer wieder entstehenden Kleinstddte kénnen nun zu
‘ - Burgen ausgebaut werden, um sich Macht und Einfluss tiber
» ' o . . ’
Die 8. Erweitei Lig die Umgebung zu sichern. Da es dabei allerdings nicht immer

Erweiterung Brﬂ Cken, Bu rgen so kommt, wie vom Bauherrn geplant, ist fiir Spannung ge-

- nur zusammen mit sorgt.
Carcassonne spielbar

Klaus-Jiirgen Wrede

AuBerdem kommen fliegende Handler ins Land und veran-
stalten Basare. Allerlei Wichtiges wird angeboten und wer
am besten feilscht, kann mit einem satten Gewinn rechnen.

EAN-GTIN: 4001504482015
erschienen: 2010
Autor: Klaus-Jiirgen Wrede
[1lustration: Doris Matthius
Regelwerk: HiG-Template
Inhalt: 12 neue Landschaftskarten,
12 Stanzteile "Burg",
12 Briicken aus Holz,
1 Spielregel

-
Ny

/’,‘%:“ e
',,41 a ‘ansm

—_—

Klaus-Jiirgen Wrede

QICASSONNC

Briicken, - Nug
Burgen und = ZUsamyey,
Basare B ne mit
. ) e E Cilr(‘;lss()"" -
Mit neuartigen Briicken treiben \ 7$pi(’,b:lrl
Ingenieure den Strafenbau voran " =
Strafenfithrungen in nie geahnter
Verschlungenheir werden maglich
Es geht drunter und driiber.

Die immer wieder entstehenden
Kleinstidte konnen nun zu Burgen
ausgebaut werden, um sich Macht und

s fiber dic Umgebung zu sichern
Da es dabei allerdings nicht immer so
kommt, wie vom Bauherrn geplant,
ist fiir Spannung gesorgt
AuBerdem kommen fliegende Hindler
ins Land und veranstalten Basare.
Allerlei Wichtiges wird angeboten und
wer am besten feilscht, kann mit einem
satten Gewinn rechnen.

Material:

« 12 neue Landschafskarten
* 12 Stanzteile Burg”

* 12 Briicken aus Holz

T VIS | AUTOR: o,
o | oo, O i Spie Gobl | W Nigon
i \ many | wes | BF 26
| 313 Bedin
Ns R » | e nuwsimanon .
ama(" || SCAMICE] oGy (v Wehs| FOMATI-

G
@ ACHTUNG! Nicht geeignet fiir Kinder untor 3 Johren. Verschluckbare Klointeile. Erstickuagsgefohrl
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[RETTISRINTOCTVUECHE
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Diesmal legen die Spieler ihr Augenmerk auf die saftigen
Wiesen rund um Carcassonne. Wer seinen Schifer auf die
richtige Wiese schickt, kann in aller Ruhe warten, bis sich
Schat um Schaf eine ganze Herde versammelt.

Doch Vorsicht! Taucht ein Wolf auf, bevor man seine Tiere
in den Stall gefiihrt hat, geht der Spieler leer aus.

Erweiterung : , e -
- nur zusammen mit m l!l il :l l}{ﬁml Mit den neuen Hiigeln kann man die eine oder andere ver-
Carcassonne spielbar loren geglaubte Wertung noch fiir sich entscheiden.

Und so mancher Monch hat sich schon iiber einen Wein-
berg in der Nihe seines Klosters gefreut.

EAN-GTIN: 4001504482404

erschienen: 2014

Autor: Klaus-Jiirgen Wrede
[lustration: Doris Matthius
Regelwerk: HiG-Template

Inhalt: 18 neue Landschaftskarten,

18 Schafs- und Wolfsplittchen,
1 Stoftbeutel,

6 Holzfiguren Schitfer,

1 Spielregel

- Nur
Schafe und - s Ziis
- - A,
Hugel ¢ =i 1en
N C‘"‘"“Onnc
Spielbars

Diesmal legen die Spicler ihr
Augenmerk auf die saftigen Wiesen
rund um Carcassonne. Wer seinen
Schifer auf die richtige Wiese schickt,
kann in aller Ruhe warten, bis sich
Schaf um Schaf eine ganze Herde
versammelt.

Doch Vorsichr! Taucht ein Wolf auf,
bevor man seine Tiere in den Siall
gefuhre hat. geht der Spieler leer aus.
Mit den neuen Hiigeln kann man die
eine oder andere verloren geglaubre
Wertung noch fiir sich entscheiden
Und so mancher Manch hat sich schon
iiber einen Weinberg in der Nahe
seines Klosters gefreur.

Material:

« 18 neue Landschaftskarten

* 18 Schafs- und Wolfsplittchen
= 1 Stoffbeurel

* 6 Holzfiguren Schifer

VERTRIER. ATOR: INFO:
Schmidt Spieke Gerbh | Wous-rgen o
ooy | wede | 8% 2 =
b | Menred Keller g

Bonaune S 15 ? | s [wstunow.
P 50200 Mischon || SCMTAL] Mode n Geemeny | Dois Mathins 40Min.

4|00 1504"482404
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