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Earcassonne

Wirtshauser und Kathedralen Q

Vorsicht!

Nur zusammen mit
dem CARCASSONNE
Grundspiel
spielbar!

lattchen:
neue Landschaftsp!
W:ftsh.mﬁer und Kathedralen konnen

3
dte wemo"er machen. A
Smﬂenoder Srad ; §

Doch Vorsicht, a
das kann auch 3 —
nach hinten
] 8 Meeple und 1 Ay
fiir den ¢, Spieler ...
- fiir noch mehr \plelsp.lﬂ
mit noch mehyr Freunden,

6 grofle Meeple ...
_um Gebiete leichter zu
ubernehmen oder zu sichern.

6 Punkteplittchen ...
- um die vielen Punkre anzuzeigen,
die ihr jetzt machen konnt.

Spieldauer:
Grundspiel +10 Minuten
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Wirtshiuser und Kathedralen (dunkle Version) &

Die Erweiterung bietet allen Fans von Carcassonne - dem
Spiel des Jahres 2001 - neue Herausforderungen: Eine Ka-
thedrale verdreifacht den Wert einer Stadt, Wirtshiauser
verdoppeln den Wert der Strallen - aber nur, wenn sie zum
Spielende fertig sind. Mit dem groBlen Gefolgsmann wird
so manche Stadt oder Wiese im Handumdrehen iibernom-
men. Dazu kommt das komplette Material fiir den 6. Spieler
und 6 Punktekarten fiir die komfortable Wertung.

EAN-GTIN: 4001504482541
erschienen: 2015

Autor: Klaus-Jirgen Wrede
[lustration: Anne Pitzke

Cover: Chris Quilliams
Regelwerk: HiG-Template

Inhalt: 18 Landschaftskarten,

8 Gefolgsleute fiir den 6. Spieler,
6 Punktekarten 50/100,

6 groBe Gefolgsleute,

1 Spielregel
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Erweiterung

Wirtshéuser und Kathedralen (helle Version)
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Die Erweiterung bietet allen Fans von Carcassonne - dem
Spiel des Jahres 2001 - neue Herausforderungen: Eine Ka-
thedrale verdreifacht den Wert einer Stadt, Wirtshiauser
verdoppeln den Wert der Straflen - aber nur, wenn sie zum
Spielende fertig sind. Mit dem groBlen Gefolgsmann wird
so manche Stadt oder Wiese im Handumdrehen iibernom-

— nur zusammen mit
Carcassonne spielbar

"

Klaus-Jiirgen Wrede

18 neue Lands(haﬁsplanc:!g;:;en
B \Wirshauser und Kathedralen o‘dw“'
& Sirafen oder Stadte wgm'oller ma
Doch Vorsicht. §

das kann auch
nach hinten
losgehen ... §

6 groBe Meeple ...
. um Gebiete \elchn:_r i
{ibernehmen, oder 71 sichern.

Spieldauer:
Grundspiel +10 Minuten

; Elf\'\'(ﬂ‘.uﬂu“—g men. Dazu kommt das komplette Material fiir den 6. Spieler
] und 6 Punktekarten fiir die komfortable Wertung.

g't EAN-GTIN: 4001504482541

ﬁ erschienen: 2015
Autor: Klaus-Jiirgen Wrede
[1lustration: Anne Pitzke
Cover: Chris Quilliams
Regelwerk: HiG-Template
Inhalt: 18 Landschaftskarten,

FCASSOIE

Wirtshauser und Kathedralen

8 Meeple und 1 Abt
f_ﬁr den 6. Spieler ...
(ur noch mehr Spielspak
mit noch mehr Freunden,

q 6 Punktepliittchen ..,
= um die vielen Punkte

die ihr jetzt machen konnt.
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@ ACHTUNG! Nicht geeignet fiir Kinder umter 3 Jahren, Verschluckbare Kleinteile. Erstickungsgefohr!

8 Gefolgsleute fiir den 6. Spieler,
6 Punktekarten 50/100,

6 grofle Gefolgsleute,

1 Spielregel
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Hindler & Baumeister (dunkle Version) E

Diese 2. Erweiterung fiithrt Carcassonne - das beriihmte Spiel
des Jahres 2001 - in neue Dimensionen: Hindler wetteifern
um die Verteilung der Waren. Baumeister erlauben Doppel-
ziige und lassen Straen und Stiddte schneller wachsen. Ein
kleines Schwein, richtig gesetzt, steigert die Ertrige der
Bauern.

AubBerdem ist ein schoner Stoftbeutel enthalten, aus dem die

Stey | - 4
gveitel un_g‘

Erweiterung ‘ Karten gezogen werden. Er eignet sich auch sehr gut dazu,
— nur Zusammen mit A : Carcassonne bequem mit auf die Reise zu nehmen.
Carcassonne spielbar LD AU LT AL EAN-GTIN: 4001504482558

' N = erschienen: 2015
Autor: Klaus-Jirgen Wrede
Mlustration: Anne Pitzke
Cover: Chris Quilliams
Regelwerk: HiG-Template
Inhalt: 24 neue Landschaftsplittchen,

20 Warenplittchen,

6 Baumeister aus Holz,
6 Schweine aus Holz,

1 Stoftbeutel,

1 Spielregel
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Bild vom Inhalt folgt
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Vorsicht!
dem CARCASSONNE
em
24 Landschaftsplattchen : % caRcASso
und 20 Warenplattchen ... B
mit denen ihr als Hnndler
“ um Waren wetteifert.

6 Baumeister .

1...‘11{11 Straen und Stadre
rchtig schnell aufzubayen,

6 Schweine ...
.. die noch mehr Ertrag
fiir die Bauern liefern.

I Leinenbeute] .
« um die Landschafys-
plittchen transpor-
tieren und bequem
herausziehen
Spickdanet 2u konnen,
Grundspiel +10 Minuten
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Die helle Version besitze ich noch nicht.

Hiéndler & Baumeister (helle Version)

AubBerdem ist ein schoner Stoftbeutel enthalten, aus dem die
Karten gezogen werden. Er eignet sich auch sehr gut dazu, Car-
cassonne bequem mit auf die Reise zu nehmen.

Diese 2. Erweiterung fiihrt Carcassonne - das beriithmte Spiel des
Jahres 2001 - in neue Dimensionen: Héindler wetteifern um die
Verteilung der Waren. Baumeister erlauben Doppelziige und
lassen Strafllen und Stiddte schneller wachsen. Ein kleines
Schwein, richtig gesetzt, steigert die Ertrige der Bauern.

w

EAN-GTIN: 4001504482558

erschienen: 2015

Autor: Klaus-Jiirgen Wrede
[Mlustration: Anne Pitzke

Cover: Chris Quilliams

Regelwerk: HiG-Template

Inhalt: 24 neue Landschaftsplittchen,

20 Warenplittchen,

6 Baumeister aus Holz,
6 Schweine aus Holz,

1 Stoftbeutel,

1 Spielregel
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Vorsicht!
Nur zusammen mit

dem CARCASSONNE
Drache .. :] Grundspiel /
betritt fx:speiend das Sp[e\ und i Silaia
“versucht eure Meeple 2u verjagen.

Die Fee ..

.. schiitzr dich vor dem
Drachen und bringr dir
weitere Punkee.

Das Burgfraulein -

... verdreht
den Rincdm
in den Stadten
o den Kopf. Zaubergiinge ...,
-.. erlauben dir,
deinen Meeple

auf Plattchen
einzusetzen, die
schon ausliegen,

Spieldauer:
Grundspiel +10 Minuten
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In dieser 3. Erweiterung zum preisgekronten Spiel Carcas-
sonne - dem Spiel des Jahres 2001 - begeben wir uns ins Reich
der Fantasie:

Das Land um Carcassonne wird von einem Drachen heimge-
sucht, der den Gefolgsleuten das Leben schwer macht. Tapfe-
re Helden stellen sich mutig der Gefahr, doch ohne die Hilfe
der Fee stehen ihre Chancen schlecht. In der Stadt wirbt das
Burgfriulein um die Gunst der Ritter und Bauern errichten
Geheimgiénge, um unentdeckt den Drachenhort zu erreichen.

EAN-GTIN: 59366481

erschienen: 2016

Autor: Klaus-Jirgen Wrede
[lustration: Anne Pitzke

Cover: Chris Quilliams

Regelwerk: HiG-Template

Inhalt: 30 neue Landschaftsplittchen,

1 Drache aus Holz,
1 Fee aus Holz,
1 Spielregel
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1CASSONIC ¢

Der Turm L4

Klaus Jiirgen Wrede /‘1:
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Vorsicht!

Der Tizm ...
< verschone ¢ euer Spi
als srim:nungsv.ﬂlsrprd
Matttienhalter.

Er sorgt fur Ordnung
auf dem Spieltisch und
ihr haisi imimer alle
Plattchen griffbereir.
Mit reichlich Platz fisr
das Grundspiel und
ediche Erweiterungen

_ sereihe act die Rauplitze
der neven Pitchen.
Ihr konne hohe Tirme
aufstapeln und dami

In der 4. Erweiterung zum Bestseller Carcassonne - dem Spiel
des Jahres 2001 - wird in die Hohe gebaut. Die einflussreichen
Herren des Landes errichten nun Tiirme, um ihre Macht und
ihren Einfluss in der Gegend zu stirken. Ihre Gefolgsleute
halten auf den Tiirmen Wache und bemerken jeden, der zu
nahe kommt. Wird ein gegnerischer Gefolgsmann erwischt,
so wird er in Gefangenschaft genommen. Durch einen Gefan-
genen-Austausch kommen die Gefolgsleute wieder nach Hau-
se. Und sollten die Gefolgsleute wirklich knapp werden, kann
man Gefangene auch freikaufen.

Neben neuen Spielideen, die auch dem erfahrenen Carcasson-
ne-Spieler neue Taktiken abverlangen, enthilt diese Erweite-
rung einen Turm als stabilen und stimmungsvollen Karten-
spender, der fiir alle Carcassonne-Spiele verwendet werden
kann.

EAN-GTIN: 4001504482640

erschienen: 2016

Autor: Klaus-Jiirgen Wrede
[lustration: Anne Pitzke

Cover: Chris Quilliams

Regelwerk: HiG-Template

Inhalt: 18 neue Landschaftsplittchen,

30 stapelbare Turmteile aus Holz,
1 Turm als Kartenspender,
1 Spielregel
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Vorsicht!

Nur zusammen mit
dem CARCASSONNE
Grundspiel
spielbar!

Die Abtei ...

.. schlieBralle Licken
in der Landschaft.
. egal was auben

rum ist.
4 Au&'rdﬂ:;
= bringen andere
P\ﬁt&chen noch
mehr Vielfalt

Der Biirgermeister o
ins Spiel. 2

S.l.é_.i‘l;ringl dir Punkre in den

Wappe

=]

ten und wird mir Jjedem

N in der Stadr Michtiger.

Der Wagen ... ‘
st ein mobiler Meeple und z\gl;;’ it;;l( h
* ciner Wertung auf ein neucs Gebiet.

: Der Gutshof ..,

2 dx:':-n‘;r sehr machtiger Bauer, mir
u einiges auf den Wrsen‘

- '3 :

Carcassonnes influssen kannsy:
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Mit dieser Erweiterung der erhalten die Spieler neue M6 g-
lichkeiten, ihren Einfluss in der Gegend um Carcassonne zu

festigen.

Nun transportieren fahrende Héndler ihre Waren in umlie-
gende Stiddte und Kloster. Die Stidte im Umland wachsen zu
stattlicher GroBe an und wihlen ihre eigenen Biirgermeister.
Einfache Bauern werden wohlhabend und bauen Gutshoéfe. Die
Kirche versucht, ihren Einfluss durch die Griindung von Ab-

teien zu festigen.

EAN-GTIN:
erschienen:
Autor:
[lustration:
Cover:
Regelwerk:
Inhalt:

4001504482572

2016

Klaus-Jirgen Wrede

Anne Pitzke

Chris Quilliams
HiG-Template

12 neue Landschaftsplittchen,
6 Holzfiguren Wagen,

6 Holzfiguren Biirgermeister,
6 Holzfiguren Gutshof,

6 Landschaftskarten Abtei,

1 Anleitung

Die Carcassonne-Familie
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Erweiterung
— nur zusammen mit
Carcassonne spielbar
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. belohnt dich als hilfreichem
Mitspieler. Du darfst dort Meeple
sammeln und sie dann zu einer
Werrung in ein Gebiet schicken.

Konig und Raubritter

- verschaffen dir Punkee, we
. - # 1)
die grofte Stadt baw, die Ié'llg,;l‘:"
Strafe zu Ende gebaut hast.

@ ®

Spieldauer:
Grundspiel +15 Minuten

Die Grafen-Stadt Carcassonne ...

Klaus-Jiirgen Wrede @:
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Vorsicht!

Nur zusammen mit
dem CARCASSONNE
Grundspiel
spielbar!

Die Kultstiitren
- besetzt dy miq einem Meeple und

d :llll cinen Manch in einen

el en Kloster herays, SchlieRr
ultstitee zuersy ap, bekomms

du alleine Punkre. =

Der Fluss ...
st ein weitere Moglichkeit das
Spiel zu starten. Er verzweigt sich
und kann mit dem Fluss aus dem
Basisspiel kombiniert werden.

° o

24
@rominf,

1504"482664'

\G
@ ACHTUNG! Nicht geeignet fiér Kinder unter 3 Jehren. Verschluckboro Kieintedle, Erstickungsgefobrl

Auf vielfachen Wunsch werden in dieser Erweiterung zu Car-
cassonne - Spiel des Jahres 2001 - vier der begehrten Mini-
Erweiterungen zusammengefasst.

Der Graf von Carcassonne verleitet die Spieler dazu, seinen
Mitstreitern zu helfen - natiirlich nicht ohne Eigennutz.

Der Fluss II ldsst den Spielstart mit einer immer anders ver-
laufenden Flusslandschaft beginnen.

Koénig und Raubritter belohnen die Spieler, die die grofte
Stadt und die lingste Stralle bauen.

Und als ganz neue Landschaftskarten liegen 5 Kultstétten bei,
mit der die Spieler den Ménchen die Punkte abspenstig ma-
chen konnen.

EAN-GTIN: 4001504482664
erschienen: 2016

Autor: Klaus-Jirgen Wrede
Mlustration: Anne Pitzke

Cover: Chris Quilliams
Regelwerk: HiG-Template
Inhalt: 1 Holzfigur Graf,

12 Stadtkarten,

12 Flusskarten,

2 Karten Konig und Raubritter,
5 Landschaftskarten,

5 Karten Kultstitten,

1 Spielregel

Ercassonne-Forum
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Erweiterung

— nur zusammen mit

Klaus-Jursen Wrede
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Briicken, Burgen undBasare
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Vorsicht!

: Briicken ...
- Mit denen du Strafen iiber ein

Platechen hinweg by kanns
auch wenn dor?:fine;;:ﬂ::gi):d.

g d der Stadt.

§ dem Land und in der Sttt
auf ::nen du mit deinen Mitspielern
um die nachsten Landschafts-
plarcchen feilschst.

T) COPRIGHT.
© 2010, 2017
Mo im Chick

\C
@ ACHTUNG! Micht geeignet fiic Kindar vater 3 Johren. Varschiuchbore Kisiteile, Erstickungsgefahel

Mit neuartigen Briicken treiben Ingenieure den Straenbau
voran. StraBenfiihrungen in nie geahnter Verschlungenheit
werden moglich. Es geht drunter und driiber.

Die immer wieder entstehenden Kleinstidte konnen nun zu
Burgen ausgebaut werden, um sich Macht und Einfluss tiber
die Umgebung zu sichern. Da es dabei allerdings nicht immer
so kommt, wie vom Bauherrn geplant, ist fiir Spannung ge-
sorgt.

AuBerdem kommen fliegende Handler ins Land und veranstal-
ten Basare. Allerlei Wichtiges wird angeboten und wer am
besten feilscht, kann mit einem satten Gewinn rechnen.

EAN-GTIN: 4001504482671
erschienen: 2017

Autor: Klaus-Jiirgen Wrede
[lustration: Anne Pitzke

Cover: Chris Quilliams
Regelwerk: HiG-Template

Inhalt: 12 neue Landschaftskarten,

12 Stanzteile "Burg",
12 Briicken aus Holz,
1 Spielregel
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Diesmal legen die Spieler ihr Augenmerk auf die saftigen
RS unraetl Wrede Wiesen rund um Carcassonne. Wer seinen Schifer auf die
. . richtige Wiese schickt, kann in aller Ruhe warten, bis sich

-/ M‘ K @' ﬁ m 7/ e Schaf um Schat eine ganze Herde versammelt.
;L N~ ~ ~ Doch Vorsicht! Taucht ein Wolf auf, bevor man seine Tiere
Die % E"ng in den Stall gefiihrt hat, geht der Spieler leer aus.
> 3 g Mit den neuen Hiigeln kann man die eine oder andere verlo-
Slii.ﬁik ren geglaubte Wertung noch fiir sich entscheiden.
S A
und =tpel

Erweiterung
- nur zusammen mit

Carcassonne spielbar

Und so mancher Ménch hat sich schon iiber einen Weinberg
in der Nihe seines Klosters gefreut.

EAN-GTIN: 4001504482657

erschienen: 2018

Autor: Klaus-Jiirgen Wrede
[llustration: Anne Pitzke

Cover: Chris Quilliams
Regelwerk: HiG-Template

Inhalt: 18 neue Landschaftskarten,

18 Schafs- und Wolfsplittchen,
1 Stoftbeutel,

6 Holzfiguren Schiifer,

1 Spielregel
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| ‘ | 9 &_{L ei einer Mehrheitenwe,mng_
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£ % . machen deine Monche zu

Winzern und verschaffen geinen T s
Klostern weiteren Reichtum. = Neue Stadtplittchen ..,
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wie du Stidre bauen und von :

anderen iibernehmen kannst.

Grundspiel +10 Minuten
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Erweiterung
~ nur zusammen mit
Carcassonne spielbar

Klaus-Jurgen Wrede @
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NEWCASSONNE

Manege fret!
Vorsicht!

Nur zusammen mit
dem CARCASSONNE
Grundspiel
spielbar!

Der Zirkus ...
. zieht mit seinen Tieren von O__rt 1]
Ort. Schlagt er sein Zelt auf, swomen
alle Meeple in der Nahe herbei, um
die Attraktionen zu bewundern.

Die Artisten ...

... sind wahre Kiinstler
ihres Faches. Sobald sie ein
passendes Plitzchen finden,

stapeln sie sich zu einer
~menschlichen* Pyramide.

Der Zivkusdirektor .-

ehtr meistens seiner norln.‘nl:;-:\er
A;\f‘u nach, doch am \.\ebsten ‘sic ?
Artisten oder seinen Zirkus um Sicil
Erst dann bl

Giht e so richtig m{f.

Grundspiel 15 Minuten

o

4[0 1 504|48258
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Diesmal legen die Spieler ihr Augenmerk auf die saftigen
Wiesen rund um Carcassonne. Wer seinen Schifer auf die
richtige Wiese schickt, kann in aller Ruhe warten, bis sich
Schaf um Schaf eine ganze Herde versammelt.

Doch Vorsicht! Taucht ein Wolf auf, bevor man seine Tiere
in den Stall gefiihrt hat, geht der Spieler leer aus.

Mit den neuen Hiigeln kann man die eine oder andere ver-
loren geglaubte Wertung noch fiir sich entscheiden.

Und so mancher Monch hat sich schon iiber einen Wein-
berg in der Nihe seines Klosters gefreut.

EAN-GTIN: 4001504482688
erschienen: 2017

Autor: Klaus-Jiirgen Wrede
[llustration: Anne Pitzke

Cover: Chris Quilliams
Regelwerk: HiG-Template

Inhalt: 1 Holzfigur Zirkuszelt,

6 Holzfiguren Zirkusdirektor,
20 neue Landschaftsplittchen,
16 Tierpléttchen,

1 Spielregel
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